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Aperçu des op�ons du voyage
d'aventure

Chaque voyage doit être composée d’une équipe de 4 à 8 pairs, accompagnée d'au
moins un mentor adulte pour vous apporter un sou�en. Chaque niveau doit intégrer
une planifica�on et une prépara�on assurant votre capacité à effectuer en toute
sécurité tant le voyage préparatoire que le voyage de qualifica�on.

Étape 1 : Choisir le niveau de récompense et les types de parcours

Bronze Argent Or

Choisissez-le(s) niveau(x) du Prix que votre équipe doit a�eindre et décidez du type de 
voyage d'aventure que vous souhaitez réaliser. Vous trouverez des informa�ons sur les 
lignes directrices du voyage d'aventure ici.

Ces op�ons pra�que sont disponibles à tous les niveaux et peuvent être 
organisées par les par�cipants ou le centre du Prix. 

Planifica�on et prépara�on 
Voyage préparatoire : 1 jour 
Voyage de qualifica�on : 2 

jours, 1 nuit 6 heures 
d'ac�vités u�les par jour 

Planifica�on et prépara�on 
Voyage préparatoire : 1 jour, 1
nuit Voyage de qualifica�on : 3

jours, 2 nuits 7 heures 
d'ac�vités u�les chaque jour

Planifica�on et prépara�on 
Voyage prépara�on : 1 jour, 1 

nuit Voyage de qualifica�on : 4 
jours, 3 nuits, 8 heurer 
d’ac�viés u�les par jour

Voyage virtuel ou semi-virtuel Bronze 
Adressez-vous à votre chef de groupe 
pour savoir si ce�e op�on est disponible 
pour vous. 

Les ressources du centre du Prix 
sont disponibles en ligne. 

Voyage Argent semi-virtuel 

Le cas échéant, u�lisez le guide de planifica�on. Si vous remplissez ce document, il 
est recommandé de le télécharger sur votre compte CVP. 

Gold

Standard ou urbain voyage 
d’aventure 

S'assurer que les lignes 
directrices du voyage 
d'aventure sont respectées 
avant de s'inscrire. 

Fournisseurs d'ac�vités 
qualifiées (FAQ) 

Fournisseurs d'ac�vité
qualifiés  

Adressez-vous à votre chef de groupe 
pour savoir si ce�e op�on est disponible 
pour vous.  

Les ressources du centre du Prix 
sont disponibles en ligne. 

Vous trouverez ici une 
liste des FAQ reconnus par 
le Prix. 

Consultez le guide de 
planifica�on du voyage 
d'aventure pour vous aider 
à démarrer. 

Étape 2 : Créer un objec�f SMART pour l'équipe 

 Étape 3 : Obtenez l'approba�on finale de votre chef de groupe et soume�ez-la sur le CVP. 

Étape 4 : Entreprenez votre voyage d’aventure! 

U�lisez l'ou�l de construc�on d'objec�fs du voyage d'aventure pour vous aider à iden�fier 
un objec�f réaliste et s�mulant. 

Où irez-vous ? 

Lieu inconnu ou 
familier

Disponibilité de 
l'équipe et du 
mentor

Déterminer 
l'objec�f de l'effort 
à fournir au cours 
du voyage

Réaliste, s�mulant 
et sûr pour tous 
les membres de 
l'équipe

Ac�vité

Mode de 
transport

HébergementImpact des 
saisons sur le 
voyage

Quand par�rez-vous ? Comment allez-vous 
procéder ?

Que voulez-vous 
accomplir en tant 
qu'équipe ?

https://www.dukeofed.org/wp-content/uploads/2024/02/Voyage-Daventure-Guide-De-Planification.docx
https://www.dukeofed.org/wp-content/uploads/2024/02/Les-Exigences-du-Voyage-Daventure.pdf
https://www.dukeofed.org/fr/resources-and-tools/trainedactivityproviders/
https://www.dukeofed.org/wp-content/uploads/2024/02/Voyage-daventure-objectifs-pour-lequipe%E2%80%8B.pdf



